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INTRODUCAO

Partindo da necessidade de ter-se um ambiente de visualizacao de
uma CPU — unidade central de processamento hipotética, esta fo1
definida e montada para que algumas de suas func¢oes basicas
pudessem ser demonstradas, eliminando os laboratorios € dando
uma melhor forma de aprendizado especificamente para Arquitetura
de Computadores.

MOTIVACAO

A busca da facilidade do aprendizado de Arquitetura de
Computadores utilizando um software como ferramenta auxiliar.




INTRODUCAO

AREA
Arquitetura de Computadores.

OBJETIVOS

Desenvolvimento de um prototipo para simular execugoes das
funcoes internas de uma CPU hipotética.




Fundamentacao Teorica

UNIDADE CENTRAL DE PROCESSAMENTO

E o componente de um sistema de computacdo que tem por funcdo
realizar as operagoes de processamento nos dados e controlar as
atividades do demais elementos do sistema. Para realizar essas
tarefas, pode-se conceitualmente dividir a CPU em fungodes
distintas:

FUNCAO DE PROCESSAMENTO
Executa as operacoes aritmeticas, operacoes logicas e testes de
sinal de valores.

FUNCAO DE CONTROLE
Responsavel pelo funcionamento sincronizado de todos os
dispositivos.




Fundamentacao Teorica

UNIDADE DE CONTROLE
Ha 2 tipos de Unidades de Controle: Logica Fixa e Microprogramado.
Este trabalho contempla o controle Microprogramado.

LOGICA FIXA

CONTROLE MICROPROGRAMADO

A microprogramacao considera cada instru¢ao de maquina como sende
o resultado de um programa composto de microinstrugoes.

Ex: Busca de Instrucao.




Fundamentacao Teorica

INSTRUCAO DE MAQUINA
Consiste em uma ordem codificada (codigo de operacao), para a UC
executar uma opera¢ao qualquer sobre dados.

MODOS DE ENDERECAMENTO

A existéncia de varios metodos para localizar um dado que esta
sendo referenciado em uma instrugao se prende a necessidade de
dotar os sistemas de computagao de flexibilidade no modo de
atender diferentes requisitos dos programas.

Ex: Imediato, Direto, Indireto, etc.




Apresentacao da Especificacao

1 ESPECIFICACAO DA CPU HIPOTETICA
Fo1 adotada, neste trabalho, a organizacao apresentada por
[HAY 1978] como modelo de CPU para a execucao das instrugoes.
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Apresentacao da Especificacao

1 ESPECIFICACAO DA CPU HIPOTETICA
Tela Principal do Prototipo
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Apresentacao da Especificacao

2 ESTRUTURAS DE DADOS
Estrutura dos sinais de controle e suas retas.




Apresentacao da Especificacao

2 ESTRUTURAS DE DADOS
Estrutura das retas e seus componentes.




Apresentacao da Especificacao

2 ESTRUTURAS DE DADOS
Estrutura das conexoes.




Conclusao

Observou-se que com a utilizacao das estruturas utilizadas, o
prototipo atingiu seu principal objetivo. A animagao das retas ¢
possivel, através do redesenho das linhas, criando-se a sensacao de
movimento € permitindo o usudrio a imaginar o funcionamento da
CPU.

Deve ser lembrado que ha abstracoes na animag¢ao proporcionada
pelo prototipo: na realidade conforme tém-se as entradas nos
circuitos logicos, estes produzirdo uma saida, independente de o
mesmo estar "animado" ou ndo. Também fez-se propositadamente
a animag¢ao de apenas um componente por vez, 0 que nao ocorre na
realidade.




Extensao

Como melhoramento pode-se fazer uma definigdo mais ampla das
instrucoes a serem utilizadas no prototipo € mostrar o conteuido de
cada um dos registradores em uma janela separada, podendo-se
assim compara-los € assim o usuario aluno pode ter um melhor
entendimento do que ocorre dentro da CPU.




