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Introdução

� Situação da Rede Internet
� Serviços de e-mail (Correio Eletrônico)
� Protocolos da Internet 

– SMTP - Simple Mail Transfer Protocol
– POP   - Post Office Protocol
– FTP  - File Transfer Protocol



Introdução (Objetivos)

� Estudo da Arquitetura Internet (E-mail)

� Utilizar os protocolos POP e FTP na 
implementação de um software que 
distribua arquivos recebidos pela 
Internet para Servidores destinatário.



Introdução (Motivação)

� Profissão Relacionada com a Área
� Estudo das Tecnologias
� Desenvolvimento de um  Software:

– Redução de Custos
– Padronização do Protocolo da Rede



Tecnologias Envolvidas

� Arquitetura Internet
– RFC’S (Request For Comments)



Técnicas e ferramentas 
utilizadas

� Linguagens Gráficas Livres 
– Especificação através de Fluxogramas

� Programação Visual
– Ambiente de programação, interface e BD

� Ferramenta Case
– Oracle Designer 2000

� Biblioteca Winsocket



Desenvolvimento do Protótipo

� Especificação do Protótipo (Fluxograma)

� Modelagem Entidade e Relacionamento 
das Tabelas

� Biblioteca Winsock



Desenvolvimento do Protótipo
Implementação do Protótipo

� Interface do Protótipo
–Principal
– Tipo de arquivo recebido
–Servidor destinatário
– Servidor POP



Conclusão

�� Estudo sobre os Protocolos de Correio Estudo sobre os Protocolos de Correio 
EletrônicoEletrônico

�� BibliogrBibliográáfica sobre  protocolofica sobre  protocolo Post Oficce Post Oficce 
ProtocolProtocol (POP)(POP)

�� ProgramaProgramaçção Visual ão Visual 
� Objetivos do Trabalho



Extensões Sugeridas

––SeguranSegurançça das informaa das informaççõesões
––DecodificaDecodificaççãoão de mensagensde mensagens
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Biblioteca Winsock

� A Winsock é uma biblioteca de funções 
que implementa a interface de socket 
do Unix

� Um socket para TCP/IP é composto de 
um endereço TCP/IP e uma porta



Socket



Camadas da Internet

Internet

Transporte

Aplicação

Rede de Comunicação



Especificação do Protótipo (Macro)



MER das Tabelas



Interface Principal



Tipo de Arquivo Recebido



Servidor Destinatário



Servidor POP



Camada Rede de 
Comunicação

� Não é padronizada a sub-redes de 
acesso

� Gerenciar a interface física com a rede.



Camada Internet(IP)

� Preenche o cabeçalho do datagrama
� Providenciar a sinalização, para a 
camada Transporte, de condições de 
erro detectadas no processo de 
transmissão dos datagramas



Camada de Aplicação

� São implementadas de maneiras 
isoladas

� Protocolos de aplicação 
– POP - Post Office Protocol
– FTP - File Transfer Protocol
– SMTP - Simple Mail Transfer Protocol



Camada de 
Transporte(TCP/UDP)

� Objetivo prover comunicação confiável 
entre dois processos

� Tipos de protocolos 
– TCP (Transfer Control Protocol) - Protocolo 
orientado a conexão.

– UDP (User Datagragram Protocol) -
Protocolo não-orientado à conexão.



POP (Post Office Protocol)

� Objetivo
� Funcionamento
� Estados do protocolo
� Comandos



FTP (File Transfer Protocol)

� Objetivo
� Conceito
� Tipos de dados

– ASCII
– EBCDI
– IMAGEM



SMTP (Simple Mail Transfer 
Protocol)

� Objetivo
� Funcionamento
� Formato SMTP


