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ﬁ(_)ﬁugab ~ Historia
, PROgramming in LOGic".
m - Escocia no inicio da década
de

70y
Sua popularidade mundial aconteceu
devido ao projeto Japonés de

Computadores de Quinta Geracao




cipallarea de Aplicacao para o
a Inteligéncial Artificial (IA)

O presente trabalho se enguadra na

¢ L .

Area da Educacao




ﬁpﬂugéﬁ = Motivacdo

m diversas razoes para se fazer
sobre programacao logica

A programacao légica oferece uma

maneira diferente de pensar sobre a
resolucao de problemas

Sua Linguagem se da de forma mais
Natural do que outras linguagens




7 w()ﬂug% = Objetivos

volvimento de um prototipo de
softw paz de visualizar o processo
de eX@eucao de programas escritos na

linguagem de programacao Prolog




E

Swtch
AIN

e
?- avo_deX,Y).

(o
(1]

(1]
(2]

(2]
(03

IDEEUGGEER
CALL: avo_de_ 15, 200 ? =

CALL: pai_dei 15, _734) ? =

EZITN) : pai_del'Ari Fontoura','lonas Fontoura')
CALL: pai_del'lonas Fontoura',_2C0 7 =

EZITID): pai_del'Jonas Fontoura','Mario Fontoura')
EXIT (M) : avo_de('Ari Fontoura', 'Mario Fontoura')

Type any key to continue.




Progreliiacao em' Logica

[FateSIENREMAS
Areas de Aplicacao




MASPECLOS) VMatematicos:
' SHPrOpOSICOES

B aad

FormmtES AtenlleEls: Exemplos de fbfs:

A BPEdieiiemCarro '(AA D?)g(ﬂ e
— (7

Simbe|es: (ATB)=C
Coneectivoss#ia (e), H(ou),
somenterse), - (negacao).

Regras de Sintaxe:

Uma formula atomica € uma fbf (férmula bem formada)
Se a € uma fbf entao (= o) € uma fbf

Se a e (3 sao fbfs, entao (o O B), (a O B), (a = PB)
e (a = B) sao fbfs

A=B)=(-C=-D)
(
:(~




‘?) 05, Matematicos:
o

?' JJJ ta @dos'Predicados

, B
FarmtzisA ey Exemplos de fbfs:
. . | pai(joao, vitor)
”~ =G4, (), FlOmlE Ox OY (pai(z, X) Opai(Z, Y) = irmao(X, Y))
4 o b [IX (humano(X)= mortal(X))
SIMBOIES: (&lEm ¢ [X LY (humano(X)humano(Y)dama(X, Y))

Quanfiggderes: LI"(para todo), LI(exIste)

Regras de'Sintaxe: (além das ja citadas)

se t,,...,t,5ao termos e p € um predicado que tem
n .argumentos, entao p(t,,...,t,) € uma fbf

se /e uma variavel e a € uma fbf, entao (CVa) e
(OVa) sao fbfs




Construcoes Recursivas







progenitor(maria, jose). ?- progenitor(X, iris).
progenitor(jodo, joseé). X=josé
progenitor(joao, ana). ?- progenitor(jose, X).
progenitor(josé, julia). X=julia;
progenitor(joseé, iris). X=iris;
progenitor(iris, jorge). nao

?- progenitor(jose, iris). ?- progenitor(X, Y).
sim X=maria Y=j0Sé€;
?- progenitor(ana, jorge). X=jodo  Y=josé;
nao X=jodo Y=ana;
?- progenitor(luis, iris). X=josé  Y=julia.
nao

?- progenitor(X, Y), progenitor(Y, jorge).
X=josé Y=iris.
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g FHOIOENREJIAs
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filho(Y, X) :-
progenitor(X, Y).
avo(X, Z) :-
progenitor(X, Y),
progenitor(Y, Z).
iIrmao(X, Y) :-
progenitor(Z, X),
progenitor(Z, Y).

?- filho(X, josé).
X=julia;
X=iris.
?- avo(X, jorge).
X=jos§,;
?- irmao(X, iris).
X=julia;
X=iris.

?- filho(jorge, X), irmao(X, Y), avo(joao, Y).
X=iris Y=julia.



antepassado(X, 2) :-
progenitor(X, Z).

antepassado(X, 2) :-
progenitor(X, Y), progenitor progenitor

antepassado(Y, 2).

(a) progenitor

?- antepassado(maria,julia).
sim antepassado direto
?- antepassado(X, jorge).

X=iris;

X=jo&o;

X=maria.

antepassado indireto




IFPIEMENtacan do Prototipo:
i ‘speciﬂ’cac_;éo

o

ARQUIVD PARSE

VISUALITA( AD
P

FREDICADD

PROLOG
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B ltacan, do Prototipo:
sgeciﬁcagéo
igﬁo>-—

<clausulal> | <clausula2> | <clausula3> |

<clausulal i.— <predicado> e <predicado> e <valor>
>:l_

<clausula <sistema> e <valor>

<clausula3>::= <predicado> e <valor>

<clausula4>::= <predicado> e <valor>
<predicado>::=== | I=
<valor>::=1]12|3]|4|5]| |10

<sistema>::= <predicado_sistema>
<predicado_sistema>::= write | read | keyb | nl |




"ﬁ\wlﬁﬁgéﬁ do: Protétipo

ejegiarUtilizada:
Prot 20

Ferramenta Utilizada:

Arity Preleg32 V1.1.88
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A W

i F1 e Edit EBuffers Into Debug Iwitch Help
I : | MATIHN | A
[7- consul tiprototipal .
P

= Menu.

E g
Arity/Prolog3z Interpreter wl,1.88 Copyright (C) 1989-193%5 Arity Corporation




-acionalidade

» .
= Prototipo de Apoio ao Aprena1zada do Arity Prolog - APLOG

FURE - Fundacan Universidade Regional de Blumenau
Centro de Ciencias Exataz e Naturais

Depto de S1ztemas & Computacac

Curzo: Bacharelado em Ciéncias da Computacao
Orientador: Roberto Heinzle

Prototipo de Software de Apoto ac Aprendizado da Linguagem
de Programagao Logica - PROLOG

Académico: Wagner Moreira Stahnke

<<pressione qualquer teclass_




./

N ProletipoROperacionalidade

.
de Apoio ao =-rena1zadn do Arity Prolog - APLOG

Diga o nome do arquivo sem extenzao: teste,

Diga seu predicado principal @ avo_de(,Y).




ProbeposOpEracionalidade
-

CALL:
pal_deiJonas Fontoura,_7C)

BIT: |
avo_de (A1 Fontoura,Mario Fontoura)




EENEINSees
ente trabalho permitiu um estudo mais
0 da linguagem de programacao

Prolog, bem como alguns de seus
co ntes e ferramentas para construcao

deste prototipo aqui demonstrado

O prototipo atendeu aos requisitos propostos
inicialmente




Uin! arguive esta com o formato correto

d fIGOES

Utilizarderecurses de outra linguagem de
programacao, de preferéncia visual

Uma melhor geracao de telas




