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Introducao

e Objetivo
— estudo da técnica CBT
— caracteristicas da Linguagem Assembly

— comparar software educacionais
e Justificativa

— auxilio ao aprendizado da Linguagem Assembly

— complemento as cadeiras de Arquitetura de
Computadores e Sistemas Operacionais




Informatica na Educacao

Historico

Situagcao Atual

Tendéncias

O computador na Educacao

A metodologia CBT (Treinamento Baseado
em Computador)




Software Educacionais

e Aspectos Ergondmicos

 Recomendagdes Ergondmicas
— seqiiéncia das operagoes
— linguagem de interacao
— dispositivos de entrada
dispositivos de apresentacao
tempo de resposta
tratamento de erros

conducao




Exemplos de Softwares
Educacionais

e Tutorial de Assembly

— http//www.inf.ufsm.br/~amaral




Tutorial de Assembly
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Exemplos de Softwares
Educacionais

e Tutorial de Assembly

— http//www.inf.ufsm.br/~amaral

e Tutorial sobre o nivel fisico de uma uma
rede de computadores

— http://www.uel.br/adm/proenca/curso-redes-
graduacao/1998/trab-01/equipe-06/ponte.htm




Tutorial sobre o nivel tisico de
uma rede de computadores

Y REDES DE COMPUTADORES - nivel fisico - Netscape

Redes

/Redes de Eomputadores

Tutorial sobre o nivel fisico de uma Rede de Computadores

Este Tutorial tem como
objetivo apresentar os
diversos componentes
do nivel fisico de uma
Rede de Computadores

i) Explarandn - T...

Elaborado por:
Eidy L. T. Guandelini
Cristiane R. Y. Mashuda

Orientador:
Prof. Mario L. Proenga Jr.




Exemplos de Softwares
Educacionais

e Tutorial de Assembly

— http//www.inf.ufsm.br/~amaral

e Tutorial sobre o nivel fisico de uma uma
rede de computadores

— http://www.uel.br/adm/proenca/curso-redes-
graduacao/1998/trab-01/equipe-06/ponte.htm

e Tutorial basico de SQL
— http://www.geocities.com/SiliconValley/Foothills/7052/




Tutorial Basico de SQL

% Htm4 - Netscape

2 uma link
omente um enter.

nent: Done




Tabela Comparativa

Seqiiéncia das operacoes
Linguagem de interagdo
Dispositivos de entrada
Dispositivos de apresentacao
Tempo de resposta
Tratamento de erros

Conducao

Tutorial de
Assembly

Tutorial de
Redes de
Computadores

sim

sim

Tutorial
Basico de
SQL

sim

sim




Software de Autoria

e Ferramentas

e Ferramentas

pasead

pasead

e Ferramentas

as em linha de tempo

as em pilha de cartdes

pasead

as em icones




Linguagem de Programacao
Assembly

e Linguagem simbolica

e (Cada simbolo (mnemonico) representa uma
instru¢ao de maquina

e Dependente da arquitetura do processador
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Figurn 3.1 Os processadores de utilizagio geral 8086 ¢ 808,



e Registradores

 Umdade Logica
Aritmética (ULA)

e Circuito de Controle

AX, Acumulador
BX. Buase
CX, Contador

X, Dados

|-Ill|iI:,'l! Tonte

indice de destine
Ponteiro da pilha
Panteiro da base

Ponleiro de instrocies

segmento de codigo
."‘-ll."glllt't![r.l i tlados
Segmento da pitha

Segmento exira

Sinalizadores de estado




Memoria

e Acessa 1 megabyte de memoria com 16 bits

 Formula para encontrar o endereco fisico ou
efetivo:

END-EFETIVO=(SEGMENTO*16)+OFFSET




Modos de Enderecamento

Imediato
Direto

Indireto

Por registrador
Indexado

Base mais deslocamento




Descricao de um Programa
Assembly

;use “ ;7 para fazer comentarios em programas
assembly

DOSSEG ;Diz a CPU como organizar o
segmento

.MODEL ;Define 0 modelo de meméria a usar
no
programa

STACK ;Reserva espaco de memdria para as
instrucoes de programa que utilizam
a pilha

;O que vai ho segmento de dados

;Define as instrucoes do programa,
relacionado ao segmento de codigo

;inicio do codigo

;Finaliza um programa assembly




Conhecendo o VXt

e Simulador do processador Intel 8086

e Caracteristicas técnicas do VXt:
— apresenta ao aluno o opcode da instrugao
— apresenta a relocacao de um arquivo .EXE
— manipula arquivos binarios
— altera base numeérica
— seqii€éncia da execucao realizada
— detecta instrucao INT
— dicas explicativas

— mostra os registradores de referéncia




O Prototipo

j-‘f:' Y&t 2.0 - Emulador Didatico de Hardware C:AwxtZ20iteste exe [1632 bytes]
Arquivo  Instruges  Feramentas  Configuragte:  Ajuda

= Ml E o | ﬂ “ > X | | 'ﬂ' | ? [| || Registrader de referéneia 5 IE 12:51

Base

" Dec §  Bin * Hex IPUSH Ds

Instructies executadas & 7

&l Sintaxe da Instrugao: PUSH x|

=1 Lnterior | Puosterior &=

PUEH registrador

Coloca uma palavra na pitha,

& ingtragdo PITSH decrementa de dois o valor
de 3P e entdo transfere o conteddo do operador
fonte para o novo enderego desultante no
registrador recém modificado.

0 decremento no enderego é duplo pelo fato de
gue quatido oz valores s80 adicionados & pilka,
fue cresce do maior para o menot enderego, ;I

Exemplo

RO 24, 03k J&e =03k
PLUSH & : PUSH A& rna pilha [coloca
; no topo)




Como capturar a instruc¢do do
VXt

Procedimento que ativa a Hint;
Variaveis locais;
Inicio
Guarda a instru¢ao mostrada no VXt;
Guarda caracter até encontrar uma espac¢o ou barra;
Se for barra entao
Copia para variavel até a barra
Senao
se for espago entdo
Copia para variavel até o espaco
Senao
Copia 5 primeiros caracteres;
Fim;
Pesquisa o conteudo da variavel na tabela Hints.db;
Mostra conteudo pesquisado na tabela;
Fim;




ConclusoOes

Vantagem de um guia on-line

Sua utilizagao nas cadeiras de Arquitetura
de Computadores e Sistemas Operacionais

Sugestoes

Incluir a manutencao na base de dados
Expandir o tutorial para todo o VXt







