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Introdução

• Objetivo
– estudo da técnica CBT

– características da Linguagem Assembly

– comparar software educacionais

• Justificativa
– auxilio ao aprendizado da Linguagem Assembly

– complemento as cadeiras de Arquitetura de 
Computadores e Sistemas Operacionais



Informática na Educação

• Histórico

• Situação Atual

• Tendências 

• O computador na Educação

• A metodologia CBT (Treinamento Baseado 
em Computador)



Software Educacionais

• Aspectos Ergonômicos

• Recomendações Ergonômicas
– seqüência das operações

– linguagem de interação

– dispositivos de entrada

– dispositivos de apresentação

– tempo de resposta

– tratamento de erros

– condução



Exemplos  de Softwares 
Educacionais

• Tutorial de Assembly
– http//www.inf.ufsm.br/~amaral



Tutorial de Assembly
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Educacionais

• Tutorial de Assembly
– http//www.inf.ufsm.br/~amaral

• Tutorial sobre o nível físico de uma uma 
rede de computadores
– http://www.uel.br/adm/proenca/curso-redes-
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Exemplos  de Softwares 
Educacionais

• Tutorial de Assembly
– http//www.inf.ufsm.br/~amaral

• Tutorial sobre o nível físico de uma uma 
rede de computadores
– http://www.uel.br/adm/proenca/curso-redes-

graduacao/1998/trab-01/equipe-06/ponte.htm

• Tutorial básico de SQL
– http://www.geocities.com/SiliconValley/Foothills/7052/



Tutorial Básico de SQL



Tabela Comparativa

Tutorial de
Asse mbly

Tu torial de
R edes de

C omputadores

Tu torial
B ásico  de

SQL

Seqüência das operações sim sim sim

Lingua gem de in teração sim sim sim

Dispositivos de entrada não não não

Dispositivos de ap resen tação sim sim Sim

Tempo  de resposta não não não

Tratamento  de erros não não não

C ondução não não não



Software de Autoria

• Ferramentas baseadas em linha de tempo

• Ferramentas baseadas em pilha de cartões

• Ferramentas baseadas em ícones



Linguagem de Programação 
Assembly

• Linguagem simbólica

• Cada símbolo (mnemônico) representa uma 
instrução de máquina

• Dependente da arquitetura do processador



Arquitetura 
dos 

microproces-
sadores
8086/88



A CPU

• Registradores

• Unidade Lógica 
Aritmética (ULA)

• Circuito de Controle



Memória

• Acessa 1 megabyte de memória com 16 bits

• Formula para encontrar o endereço físico ou 
efetivo: 
END-EFETIVO=(SEGMENTO*16)+OFFSET



Modos de Endereçamento

• Imediato

• Direto

• Indireto

• Por registrador

• Indexado

• Base mais deslocamento



Descrição de um Programa 
Assembly

;use “ ; ”  para fazer comentários em programas
assembly

DOSSEG    ;Diz a C PU como organizar o
segmento

.M ODEL     ;Define o modelo de memória a  usar
no
programa

.STACK    ;Reserva espaço de memória para  as
instruções de programa que utilizam
a pilha

.DATA         ;O  que vai no segmento de dados

.CODE   ;Define as instruções do programa,
relacionado ao segmento de código

START        ;In ício do código

END            ;Finaliza um programa assembly



Conhecendo o VXt

• Simulador do processador Intel 8086

• Características técnicas do VXt:
– apresenta ao aluno o opcode da instrução

– apresenta a relocação de um arquivo .EXE

– manipula arquivos binários

– altera base numérica

– seqüência da execução realizada

– detecta instrução INT

– dicas explicativas

– mostra os registradores de referência



O Protótipo



Como capturar a instrução do
VXt

 Procedimento que ativa a Hint;
 Variáveis locais;
 Inicio
 Guarda a instrução mostrada no VXt;
 Guarda caracter até encontrar uma espaço ou barra;
 Se for barra então
 Copia para variável até a barra
 Senão 
 se for  espaço então
 Copia para variável até o espaço
 Senão
 Copia 5 primeiros caracteres;
 Fim;
 Pesquisa o conteúdo da variável na tabela Hints.db; 
 Mostra conteúdo pesquisado na tabela; 
 Fim;



Conclusões

• Vantagem de um guia on-line

• Sua utilização nas cadeiras de Arquitetura 
de Computadores e Sistemas Operacionais

Sugestões

• Incluir a manutenção na base de dados

• Expandir o tutorial para todo o VXt

• Incluir a manutenção na base de dados

• Expandir o tutorial para todo o VXt



FIM


