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Introducao
Fundamentacdo tedrica
Especificacao, implementacao e testes

Conclusao



e Varias formas de uso dos microcontroladores

e Sistemas de alta performances com custo e
tamanho reduzido

e Pode ser reprogramado milhares de vezes
e Aprendizado reaplicavel

e Melhor visualizacao do problema/solugao
através de fluxogramas



e Especificar e implementar um prototipo

* Breve estudo da representagao das
informagodes de forma visual

e Estudo do microcontrolador PIC16C84

e Estudo do componente Ttree



Etapas para fazer um programa

Determinar qual o problema a ser resolvido

Estudar os meios para resolver

Definicao logica das etapas do programa (fluxograma)

Codificar




e Escolha de um simbolo grafico para um
concelto

* Escolha de uma caracteristica grafica
e Escolha de uma funcao escalar



e auxiliam na performance do trabalho

e tornam documentos uma linguagem global
e aumentam a credibilidade

* Sao compactos

e permitem uma visao mais clara dos erros

e visao € nosso sentido predominante



Microcontroladores



P erphera e

e Controlador de entrada e saida

* Baseado na Arquitetura Harward
e Tecnologia RISC



e Possui 18 pinos = 13 sdo pinos de I/O

e Tecnologia RISC

e Memoria de programa do tipo EEPROM
e Memoria RAM



e Objeto orientado a arvore

* Pode ser utilizado para representar
qualquer organizacao de dados de forma
hierarquica

e E pequeno e consome pouca memoria

e Classes chaves: tree, shapes e conexoes



e Propriedade Connections
* Propriedade Selected
 Método AddRoot

e Propriedades X0, X1, YO, Y1, XCenter,
Y Center

e Propriedade Brush.Color



e Propriedade Style

e Propriedade Childs

e Método AddChild

e Método AddConnections

e Método MoveRelative




Aplicacao Exemplo

procedure TForm1.FormActivate(Sender:
TObject);

begin
Treel.AddRoot('Raiz');
Treel[0].expanded:=true;
Treel[0].AddChild('filho1");
filho2:=Treel[0].AddChild('filho2");
Treel[0].Childs[0].Style:=tsscircle;
filho2.AddChild(");
filho2.Brush.Color:=claqua;

end;



Ambiente de programac¢ao Delphi 3
Componente Ttree

Conceitos de representacao visual
(fluxogramas)

Técnica de pesquisa em arvores



Inicio

Funcdes basicas do

protdtipo (novo/abrir)

Construcédo do Fluxograma (componente Ttree)

Montagem do arquivo texto (algoritmo recursivo)

Funcdes basicas do protédtipo(fechar/salvar)

Término
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e (Gera apenas o que esta descrito no fluxograma

* Independente da seqiiéncia, adiciona labels as
condi¢Oes verdadeiras e falsas

e Utiliza valores decimais enquanto o default do
assembler ¢ hexadecimal

e O programador deve conhecer a utilidade dos
registradores TRIS e PORT



Geracao do arquivo texto (prototipo)

Montagem do arquivo hexadecimal (MPASMWIN)

Gravacao no PIC (PIP02)




e Testes realizados por beta testers

e Facil e agradavel de trabalhar

e Baixo consumo de memoria e tamanho reduzido
e Ferramenta de ensino

e Sem erros na montagem do programa

e Possibilidade de migrar para outros
microcontroladores



e Implementar fun¢des de chamadas de
subrotinas € interrupgoes






