GANHA QUEM CHEGA A ZERO

Indicagao: 7° ano do Ensino Fundamental.

Contetido: Operacdes com numeros inteiros.

Objetivos: Utilizagao de conceitos matematicos na resolucéo de problemas.
Utilizag&o correta da linguagem matematica;

Numero de jogadores: 02 a 04 Jogadores

Contém: Quarenta cartas numeradas de -10 a +10 (Duas cartas de cada), Vinte
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cartas com sinal “+” e vinte cartas com sinal “-“,
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Instrucoes

As cartas com numeros sdo embaralhadas e organizadas numa pilha,
viradas para baixo.

As cartas com sinais das operagfes de adicdo e subtragdo sao
embaralhadas e organizadas numa outra pilha, também viradas para
baixo.

Na primeira rodada, cada jogador sorteia uma carta com numeros e outra
carta com sinal de operagao, compondo um numero inteiro.

Na rodada seguinte o procedimento € 0 mesmo, mas 0 novo numero deve
ser adicionado ao anterior.

Universidade Regional de Blumenau — FURB Acompanhe (@) @neem.furb
NUcleo de Estudo do Ensino da Matemdtica — NEEM  nossas redes
sociais:
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