REGULAMENTO DA 52 FEIRA DE INOVACAO E
EMPREENDEDORISMO - EDICAO VALE EUROPEU

A Agéncia de Inovacao Tecnoldgica (AGIT) da Fundacdo Universidade Regional de
Blumenau (FURB), torna publico a presente chamada prévia para a apresentacéao de
projetos inovadores e empreendedores da comunidade, voltados ao
desenvolvimento de solugdes para novos processos, produtos e servigos, a
serem expostos na 52 Feira de Inovagao e Empreendedorismo - Edi¢cdo Vale Europeu.
1. DA FEIRA DE INOVAGCAO E EMPREENDEDORISMO

1.1. A Feira de Inovacdo e Empreendedorismo representa um espaco de
apresentacdo de solucbes inovadoras, oferecendo oportunidade de trocas de
experiéncias para inovagdo no campo da ciéncia e da tecnologia, e sera realizada nas
dependéncias do Centro de Inovacdo Blumenau (CIB) nos dias 04 e 05/11/2024.

2. DOS OBJETIVOS DA FEIRA

2.1. Estimular o interesse para o desenvolvimento da ciéncia, da tecnologia e da
inovacdo entre estudantes do ensino fundamental, médio e universitario, bem como
de técnicos e professores.

2.2. Expor o resultado dos projetos voltados a solu¢cdes empreendedoras e inovadoras
para a comunidade, propiciando espagos para troca de conhecimentos.

2.3. Colaborar para o fortalecimento do ecossistema local de Inovagéao.
2.4. Difundir a Cultura da Propriedade Intelectual.

2.5. Expandir a abrangéncia da Feira para todos os municipios do Vale Europeu.

3. DAS NORMAS GERAIS

3.1. Compete a Agéncia de Inovacdo Tecnologica (AGIT) da FURB orientar, divulgar
e coordenar as atividades para o cumprimento desta chamada.

3.2. A organizacao do evento sera realizada de forma conjunta entre a Agéncia de
Inovagdo Tecnoldgica da FURB e o Instituto Gene.
4. DAS INSCRICOES

4.1. Os projetos participantes poderdo ser inscritos de forma gratuita e voluntaria no
periodo de 12 de agosto até 21 outubro, por meio do site www.furb.br/euqueroinovar.



http://www.furb.br/euqueroinovar

4.2. Poderéo se inscrever alunos e servidores da FURB e de outras instituicbes de
ensino superior, médio ou fundamental, publicas ou privadas, sediadas nos municipios
gue integram a Associacdo de Municipios do Vale Europeu — AMVE, quais sejam:
Doutor Pedrinho, Rio dos Cedros, Benedito Novo, Pomerode, Timbd, Rodeio, Ascurra,
Apilna, Indaial, Blumenau, Gaspar, Guabiruba, Brusque e Botuvera.

4.3. Os projetos poderédo ser inscritos nas seguintes categorias:

a) Categoria 1 — Inventor Mirim — Alunos de ensino fundamental | (1° ao 5° ano)
de escolas publicas e privadas da regido da AMVE.

b) Categoria 2 — Jovem Inventor — Alunos de ensino fundamental Il (6° ao 9° ano)
e ensino médio de escolas publicas e privadas da regido da AMVE.

c) Categoria 3 — Universitaria / Produto ou Processo — Alunos de graduacéo e
pés-graduacdo, Professores e Técnicos vinculados a Instituicdes de Ensino
Superior da regido da AMVE.

d) Categoria 4 — Universitaria / Negécio ou Aplicativo — Alunos de graduacéao e
pés-graduacédo, Professores e Técnicos vinculados a Instituicdes de Ensino
Superior da regido da AMVE.

4.4. A participacdo podera ser individual ou em grupos de até cinco (5) estudantes.

4.4.1. Para as Categorias 1 e 2 é indispensavel a participacdo de um professor
orientador ou responsavel.

4.4.2. Um professor poderd ser orientador ou responsavel em mais de uma
inscricdo, incluindo diferentes escolas, ndo integrando o nimero de participantes
referido no item 5.4.

4.5. Sao condicdes para inscricdo nas Categorias 1 e 2:

a) Estar matriculado em escola de ensino fundamental ou médio da regido da
AMVE;

b) Ter um professor que sera o responsavel pela inscricdo e pelo recebimento e
repasse de premiacdo aos alunos, caso sejam premiados.

4.6. Sdo condic¢des para inscricao nas Categorias 3 e 4 - Universitaria:

a) Ter vinculo ativo com instituicdo de ensino superior da regido da AMVE ou ser
egresso a partir de 2023;

b) Que o projeto proposto ndo esteja vinculado a empresa constituida
anteriormente a 2023, da qual os participantes sejam sécios ou néo.

4.7. Todas as inscricOes deverao ser realizadas por um membro da equipe, que sera
0 responsavel:

a) por todas as comunicacdes realizadas junto a coordenacao da Feira;



b) pelo recebimento do prémio, caso seja premiado.

4.8. As inscricfes serao efetivadas por meio de formulario eletrénico disponibilizado
no site www.furb.br/euqueroinovar.

4.8.1 N&o serdo aceitas inscricbes encaminhadas por qualquer outro meio.

4.9. No ato da inscricdo os participantes deverdo preencher o formulédrio com
informagBes sobre todos os membros da equipe, resumo com no minimo 250
palavras, video de até 3 minutos e banner sobre o projeto, a partir de modelo a ser
disponibilizado na pagina do evento www.furb.br/euqueroinovar.

5. DOS PROJETOS
5.1. Os projetos inscritos serdo avaliados e homologados previamente pela AGIT.
5.2. A participacdo na Feira consistira na apresentacao do projeto, por meio de:

a) um banner (formato AO — modelo orientativo a ser disponibilizado na pagina do
evento www.furb.br/eugueroinovar);

b) um video em formato pitch, de até 3 minutos;

c) opcionalmente, um proto6tipo ou mockup, ou seja, algo que represente o projeto
fisicamente.

5.3. O banner e o video que acompanham a proposta tém contetdo livre.
Recomendando-se que contenham informacdes basicas sobre o projeto como a
descricdo da solucao, diferenciais, publico-alvo e/ou outros contetdos a critério dos
participantes.

5.4. Os projetos deverdo ser de autoria dos alunos inscritos?.

5.5. As inscri¢cdes serdo homologadas considerando os seguintes critérios:
a) Correto preenchimento do formulério de inscricao;
b) Atencéo as disposices do presente regulamento;
¢) Quantidade de projetos inscritos.

5.5.1. Nao serédo aceitos trabalhos de conteudo ofensivo aos direitos e garantias
previstos no artigo 5° da Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988.

5.6. Serdo homologadas até 150 inscrices, considerando-se a proporcionalidade das
categorias e a ordem da inscricao.

1 Considera-se autor aquele que participou das atividades que envolveram a criacdo do projeto,
independente do grau de contribui¢&o.
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6. DA APRESENTACAO NA FEIRA

6.1. Os trabalhos inscritos seréo expostos de forma presencial nas dependéncias do
Centro de Inovagdo Blumenau e em formato digital.

6.1.1.0 conteudo divulgado pelos participantes podera ser publicado na rede social
Instagram, na conta da @agitfurb e/ou site especifico e podera permanecer
publicado mesmo apds a realizagdo do evento.

6.2. Sera disponibilizado para cada inscricdo um painel de (1 m x 1,20 m) para
exposicdo do banner e uma carteira escolar para exposicao de eventual protétipo ou
mockup.

6.3. Recomenda-se que, pelo menos, um dos integrantes da equipe esteja presente,
no horario determinado para apresentacao do projeto.

6.4. A impressao do banner para exposi¢ao presencial no CIB ser& providenciada pela
organizacao.

6.5. Os trabalhos serdo identificados numericamente, conforme sera divulgado na
homologacdo das inscricbes a ser publicada no site do evento
www.furb.br/euqueroinovar, devendo os participantes, no dia da apresentacao, se
dirigem ao painel informado.

6.6. As apresentagdes presenciais ocorrerdo conforme a categoria, sendo:
6.6.1 Para as Categorias 1 e 2:

a) A apresentacdo presencial ocorrera no dia 04/11/2024, das 8:00hs as 10:30hs
no CIB; e,

b) Os trabalhos premiados, serdo comunicados a partir das 11:00hs, apds o
computo das avaliacoes;

6.6.2. Para as Categorias 3 e 4 — Universitaria:

a) A apresentacdo geral ocorrerd no dia 04/11/2024, das 18:30hs as 20hs, no
CIB;

b) Ap6s o computo das notas da avaliacdo geral, serdo selecionados 12 projetos
gue obtiverem as melhores notas para a etapa de Pitchs, sendo 6 da categoria
3 e 6 da categoria 4;

c) A apresentacdo presencial de pitch ocorrera para os 12 projetos selecionados,
no dia 05/11/2024, a partir das 18:30hs no auditério do CIB;

d) Os 12 selecionados deverdo apresentar 0s projetos para uma banca em até
3 minutos, podendo utilizar o banner ou slides, como recurso visual;

d) Os trabalhos premiados, serdo comunicados apds o computo das avaliagoes.



7. MENTORIA EM INOVACAO E EMPREENDEDORISMO

7.1. A partir do Convénio Plataforma +Brasil N° 936860/2022, celebrado entre o
Ministério da Ciéncia, Tecnologia e Inova¢gbes (MCTI) e a Fundacdo Universidade
Regional de Blumenau (FURB) sera ofertada mentoria e busca de anterioridade aos
participantes.

7.2. A mentoria serd ofertada pelo Instituto Gene aos participantes para
aprimoramento de seus projetos, com vistas a ampliar a atratividade do setor
empresarial e geracédo de novos negaocios.

7.2.1. A mentoria esta disponivel a partir desta chamada prévia e até 1 més apos a
realizacdo do evento.

7.2.2. A mentoria sera realizada por profissionais qualificados com atuacao na area
de inovacédo e empreendedorismo.

7.2.3. A mentoria sera realizada presencialmente ou remota e tera duracéo de pelo
menos 1 hora com acesso a partir do formulario https://link.furb.br/mentoria.

7.2.4. Poderao participar da mentoria quaisquer dos membros da equipe e 0s que
participarem fardo jus a um certificado.

7.2.5. A participacdo na mentoria € opcional, porém sera pontuado nos critérios de
avaliacao para os que realizarem antes do evento.

7.3. A AGIT também oferecera o servico de busca de anterioridade em base de
patentes para os inscritos antes e apoés a realizacao da feira.

7.3.1. A busca de anterioridade tem o objetivo de contribuir para a verificacdo do
requisito novidade da proposta.

7.3.1. O servico de busca devera ser solicitado através do e-mail agit@furb.br.

7.3.2. O servico estara disponivel até 180 dias ap0s a realizacéo da feira.

8. DAS AVALIACOES

8.1. As avaliacdes de todos 0s projetos serao realizadas de manha para as categorias
1 e 2, e anoite para as categorias 3 e 4, durante o periodo de exposi¢éo dos trabalhos.

8.2. As avaliacdes serdo realizadas por uma comissdo formada por membros de
ecossistemas de inovacgao.

8.2.1. Os membros da comissdo de avaliacdo ndo devem ter relacdo com o0s
projetos avaliados.

8.2.2. Cada projeto sera avaliado por, no minimo, 3 avaliadores diferentes.
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8.3. Em ambas as categorias, 0s projetos serdo avaliados considerando os seguintes
critérios e pesos:

Critério de Avaliacéao Peso

1) Originalidade e criatividade da solucdo proposta e 30

seu grau de inovacao ’
2) Potencial de implementacao da solugéao proposta 20

no mercado ’
3) Potencial de utilizacado pelo publico-alvo 2,0
4) Desenvoltura da apresentacao e qualidade do 10

material de apresentacéo ’
5) Presenca na apresentacao geral 1,0
6) Ter participado da Mentoria 1,0

Avaliacdo das Categorias 1 e 2

8.4. Para a Categoria 1 e 2, os vencedores serdo anunciados ao término das
apresentacdes no periodo matutino, com a respectiva entrega dos prémios.

Avaliacdo das Categorias 3 e 4 - Universitaria

8.5. Para as Categorias 3 e 4 - Universitaria, serdo selecionados 6 projetos de cada,
gue deverdo ser apresentados na forma de Pitch, no periodo noturno do dia 05/11.

8.5.1. As apresentacdes presenciais dos Pitchs ocorrerdo no auditério do Centro
de Inovacédo Blumenau, das 18:30h as 22h.

8.6. Cada projeto selecionado para os Pitchs podera ser apresentado por um ou mais
integrantes da equipe em, no maximo, 3 minutos.

8.7. Os selecionados para os Pitchs apresentardo seus projetos para uma banca
avaliadora composta de até 5 avaliadores.

8.8. Serdo desclassificados os selecionados que ndo estiverem presentes na data e
horario da apresentacdo dos Pitchs ou que ndo apresentarem para a banca seu
projeto.

9. DOS CRITERIOS DE AVALIACAO DOS PITCHS (Apenas Categorias 3 e 4 —
Universitaria)

9.1. A avaliacdo dos Pitchs sera realizada por uma comissao formada por membros
do ecossistema de inovacéo da regido.



9.2. Cada membro da banca atribuira notas individualmente para cada um dos critérios
avaliados, que serdo somadas, observando-se 0s seguintes critérios:

Critério de Avaliacéao Peso

1) Originalidade e criatividade da solucdo proposta e 30

seu grau de inovacao ’
2) Potencial de implementacao da solugéao proposta 55

no mercado ’
3) Potencial de utilizacado pelo publico-alvo 2,5
4) Desenvoltura da apresentacao e qualidade do 20

material de apresentacéo ’

9.3. Em caso de empate, 0 vencedor sera aquele que obtiver maior nota no critério
“1”, e permanecendo empatado, segue-se para o critério 2 e assim por diante.

10. DA PREMIACAO

10.1. Para os projetos vencedores de cada categoria, havera troféu e certificado, além
dos seguintes prémios especificos discriminados abaixo:

10.1.1. Para as Categorias 1 e 2:

a) Primeiro lugar:

e R$1.000,00 (mil e cem reais);
b) Segundo lugar:

e R$ 800,00 (novecentos reais);
c) Terceiro lugar:

e R$ 600,00 (setecentos reais);
d) Quarto lugar:

e R$ 400,00 (quinhentos reais);
e) Quinto lugar:

e R$ 200,00 (trezentos reais);

10.1.2. Para cada uma das Categoria 3 e 4 — Universitaria:

a) Primeiro lugar:

e R$2.000,00 (dois mil reais);
b) Segundo lugar:

e R$ 1.500,00 (mil e quinhentos reais);
c) Terceiro lugar:

e R$1.000,00 (mil reais);



10.2. Os prémios serao disponibilizados diretamente pelos patrocinadores ou através
do Instituto Gene.

11. CRONOGRAMA

11.1. As atividades previstas neste regulamento, seguirdo o seguinte cronograma:

Data Horério Evento Descricao
Até 2359 Os interessados devem submeter
12/08 a N . seus projetos através de plataforma
do dia Inscrigbes .
21/10 eletronica
21/10/2024 .
www.furb.br/eugueroinovar
21/10 a - ~ Andlise das propostas pela
28/10 Selegdo comissao.
A6 2 Homologacéao das inscricdes
01/11 1; g‘os Homologacédo | selecionadas para participar da feira.
' www.furb.br/euqueroinovar
Abertura, . . :
08:00 2 Apresentacio e Os mscrtltos nas ca_tetgorlas 1 e2
04/11 :00 as avaliacio dos apresentam 0s projetos em area
10:30 projetos especifica para a comunidade e a
Categorias 1 e 2 comissao julgadora.
_ . Divulgacgéo dos Projetos
04/11 11:00 Premiacao Vencedores nas Categorias 1 e 2.
Apresentacdo e | Os inscritos das categorias 3 e 4
18:30 as avaliacdo dos | apresentam o0s projetos em area
04/11 _ : e :
20:00 projetos das especifica para a comunidade e a
Categorias 3 e 4 | comisséo julgadora.
Divulgagéo dos , ~ : o
04/11 Até 22:00 finalistas nas Divulgacao C_iOS Projetos Finalistas
. nas Categorias 3 e 4.
Categorias 3 e 4
2.1 - . Apresentacgéao dos Pitchs e
05/11 18:30-21:00 Pitchs Avaliacéo das Categorias 3 e 4.
OO - o Divulgacao dos Projetos
05/11 21:00-21:30 Premiacao Vencedores nas Categorias 3 e 4.

12. DAS DISPOSICOES GERAIS

12.1. As atualizagéao e informacgdes acerca do evento, como regulamento definitivo,
cronograma de atividades, entre outros, serdo publicados na pagina oficial
www.furb.br/eugueroinovar, bem como, na rede social Instagram @agitfurb.

12.2. E de responsabilidade de todos os inscritos no &mbito desta chamada
apresentar o projeto, respeitando o ineditismo e direitos autorais de outrem.


http://www.furb.br/euqueroinovar
http://www.furb.br/euqueroinovar
http://www.furb.br/euqueroinovar

12.3. Os casos omissos previstos nessa chamada serdo analisados e decididos pela
Agéncia de Inovacao Tecnologica da FURB.

Blumenau, 12 de agosto de 2024.
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